
Spelregels Ganzenbord

Doel 
Zorg jij ervoor dat jouw gans als eerste over de finish komt en win jij het spel? 
 
Geschikt voor 2-6 spelers.  
 
Start 
Kies met welke kleur gans je gaat spelen en plaats de pion bij de start. 
 
De jongste speler begint. Gooi met de twee dobbelstenen en verplaats jouw gans met het aantal ogen wat 
je hebt gegooid. Wanneer je op één van de vakjes met de plaatjes terecht komt, voer je de opdracht uit die  
bij het plaatje hoort. Nadat je beurt voorbij is, gooit de volgende speler. Ben jij de eerste die met jouw gans 
de finish bereikt, dan win je het spel! 
 
De speler die bij de eerste worp 4 en 5 gegooid, mag direct door naar nr. 53, wie bij de eerste worp 6 en 3 gooit, 
mag direct naar nr. 26.  LET OP! Deze spelers mogen niet ook nog eens gebruik maken van de extra worp. 
 
Kom je op een vakje waar al een gans (pion) op staat? Dan moet jouw gans terug naar zijn oude plaats.  
Je gans blijft dan dus staan waar hij stond. 
 
Speciale vakken 
Het speelbord heeft in totaal 63 vakjes. Sommige vakjes zijn bedoeld om spelers onderweg te hinderen  
en het de spelers dus wat moeilijker te maken. Anders wordt het wel heel eenvoudig!  
 
Zo kan jouw gans in de put vallen of zelfs in de gevangenis terecht komen. 
Kijk maar welke vakjes je moet proberen te vermijden. 
 
Nr. 6-Brug:                  Gefeliciteerd, je mag door naar vakje 12 
Nr. 19-Herberg:            Je kunt je rekening niet betalen en dus moet je 1 beurt overslaan. 
Nr. 31-Put:                  Oei, je bent in de put gevallen, wacht tot een van je medespelers je eruit komt halen. 
                                     Staat er niemand meer achter je, dan sla je gewoon 1 beurt over! 
Nr. 42-Doornstruik:    Om bij te komen ga je terug naar vakje 37 
Nr. 52-Gevangenis:     Ze hebben je in de gevangenis gegooid, wacht tot een van de spelers je eruit haalt. 
                                     Staat er niemand meer achter je, dan sla je gewoon 1 beurt over! 
Nr. 58-Dood:               Jammer, begin helemaal opnieuw! 
 

INHOUD:  
• EEN SPEELBORD 
• 2 DOBBELSTENEN 
• 6 GANZEN 
• HANDLEIDING MET SPELREGELS 
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Vakjes met gans: 5-9-14-18-23-27-32-36-41-45-54-59 
Op een aantal andere vakjes staan ook een gans. Deze zijn niet voor de sier! Kom je met jouw gans op een van 
deze vakjes, dan heb je geluk en mag je jouw gans nog een keer hetzelfde aantal vakjes vooruit plaatsen. 
 
Vakjes met dobbelstenen 26 en 53 
Kom je tijdens het spel op de vakjes met dobbelstenen, dan verdien je een extra worp!  Maar kijk uit dat je 
niet op een van de speciale vakken terecht komt, want voor je het weet ben je weer terug bij af! 
 
De winnaar 
Om het spel te kunnen winnen, moet in de laatste worp exact het aantal ogen worden gegooid om 
op nr. 63 uit te komen. Gooi je te veel, dan moet vanaf nr. 63 worden teruggeteld. 
Hierbij loop je het risico om op nr. 58 (dood) te komen, en moet je weer helemaal terug naar het begin. 
Het kan dus echt alle kanten op gaan! Heel veel plezier! 

Betekenis van de speelvelden

6  19  31

42 52 58

Brug Herberg Put

Doornstruik Gevangenis Dood
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