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OPZETTEN

Zet het bord in elkaar zoals op de foto.
Plaats je schepen op het basisrooster,
verborgen voor het zicht van je
tegenstanders.

HET SPEL SPELEN

De eerste speler kiest een referentie voor
zijn aanval. De tegenstander geeft aan of
het een ‘hit’ of ‘miss’ is en plaatst een rode
pin op zijn schip als hij geraakt is.

De eerste speler vult zijn eigen verticale
rooster met witte of rode pinnen om

zijn beoogde selecties aan te geven.

Blijf om de beurt spelen, en kies elke keer
een nieuwe referentie voor de aanval!

De eerste speler die erin slaagt de gehele
vloot van de tegenstander te vernietigen,
is de winnaar!
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LE JEU DE STRATEGIE CLASSIQUE

AVALE

MODE D 'EMPLOI

Assemblez I'ensemble comme sur la Le premier joueur remplit sa propre
f photographie. Placez vos navires sur grille verticale avec des pions blancs
ﬂ:‘l’f la grille de base, a I'abri de la vue de ou rouges pour indiquer ses cibles.
: ! vos adversaires. Continuez a jouer a tour de role en > ._~
» @ y choisissant a chaque fois une nouvelle
— DEROULEMENT DU JEU grille pour I'attaque ! 4/ g
Le premier joueur choisit une case sur / 4,
la grille pour son attaque. L’autre joueur Le premier joueur qui réussit a détruire /4
indique si le tir tombe a 'eau ou s'il toute la flotte navale de son adversaire i
touche un navire, auquel cas il placera remporte la partie ! 8
un pion rouge dessus.
A soyez le premier
joueur acibleret
détruire la flotte de
yotre adversaire!
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